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Développeur fullstack junior — TypeScript et .NET lootopia.site

Pour convaincre cing amis d’essayer un jeu vidéo, j’ai fini par leur créer un site. Ils s’en servent encore.

Fullstack junior a Bordeaux. Monolithe ou micro-services, JavaScript ou .NET : je choisis selon le projet, pas selon mes
préférences.

Le jeu vidéo est ce qui me passionne : il faut y tenir la technique et 'attention du joueur en méme temps. J’attends la
méme chose du web — d’oli mon intérét pour l'expérience utilisateur et I'accessibilité.

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

Betclic Everest Group 2024 - aujourd’hui
Développeur Backend .NET + TypeScript Bordeaux

Micro-services .NET + TS sur AWS. Développement d’un back-office et de régles anti-fraude et anti-blanchiment
d’argent.

e Développement d’endpoints d’API et de services asynchrones (SNS/SQS) et monitoring

e Projet Fraud-PEP : automatisation de la vérification d’identité via Dow Jones

e Initiative IA : automatisation de la revue de profil par agents intelligents

e Optimisation du back-office Juno .NET pour U'efficacité des agents

.NET C# - TypeScript - DynamoDB - MongoDB - SQS/SNS - Terraform - Jenkins

2022 - 2024

Delfox — Predictive Technologies o
Mérignac

Développeur Full-Stack (alternance — React / Python / gRPC)

Alternance de 2 ans. Développement de Realmind, plateforme de pilotage et visualisation 3D pour agents IA
autonomes.

e Communication temps réel haut flux (gRPC) entre React et backends Python

e Visualisation complexe (essaims de drones, véhicules) via Unity, Unreal et WebGL

e Conception du design system et des dashboards de monitoring Realmind

e Gestion de la dette technique sur un projet POC a forte croissance

React - Python - gRPC - Unity - Unreal Engine - WebGL

2021 - 2022

Agence Tild
Montpellier

Développeur Full-Stack (VueJS / Python)
Développement du CRM/ERP Alma Mater (VueJS/Python). Réconciliation des pratiques inter-équipes en 100 %
remote.

e Optimisation du module agenda et documentation API via Swagger

VueJdS - Python - Swagger

Laboratoire Cosderma 2020
, . Bordeaux
Développeur (stage / prestation)
Reverse-engineering SQL et archivage de données critiques (30+ tables). Optimisation de la performance.
e Modélisation relationnelle compléte et réduction de 'empreinte de la base
SQL - Merise - RGPD
PROJETS PERSONNELS
2026

jvcritiqué

Fullstack — application de partage d’avis
Un petit groupe d’amis note des jeux vidéo par domaine, et chaque lecteur voit la note recalculée selon ses propres
critéres. 214 tests, dont 21 contre un vrai PostgreSQL ; contrastes WCAG AA mesurés par script.

Next.js 16 - TypeScript - Drizzle ORM - PostgreSQL - Docker
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Bankal!
Coopération locale a quatre — Winter Game Jam

2025

% PRIX DU MEILLEUR GAMEPLAY — WINTER GAME JAM, LA HORDE
Quatre joueurs portent la méme table, un joystick chacun sur deux manettes seulement. Quand les directions
données se contredisent, la table tremble : le désaccord se voit avant de se comprendre. Fait a sept sous Unity.

Unity - C# - Game jam 48 h

Taille and Retry
Puzzle-platformer 3D — Winter Game Jam

2026

% PRIX DU MEILLEUR GAMEPLAY — WINTER GAME JAM, LA HORDE
Un puzzle-platformer ou le joueur plie le monde a sa volonté : aplatir le niveau, l'élargir, U'étirer sur les trois axes pour

ouvrir un passage. Fait en équipe sous Unity, en 48 h.
Unity - C# - Game jam 48 h

Moyenax

Fullstack / lead technique — jeu de stratégie web

2026

Un jeu de stratégie au tour par tour (1v1) sur navigateur, inspiré de Dofus : exploration, économie (craft, boutique) et

combat tactique PvP, sur un moteur isométrique 3D.

React - Three.js - NestJS - PostgreSQL - Redis - SSE

Plus sur github.com/VictorMusta

COMPETENCES

Spécialisations
TypeScript, .NET C#, Python (scripting, tooling, gRPC)

Outils

AWS (S3, SNS, SQS), Docker, Terraform, Jenkins, Jira,
Confluence, GitHub

IA & productivité

Appris a coder avant 'IA ; je l'utilise comme accélérateur
(exploration, revue, questionnement) en gardant la maitrise
de chaque ligne poussée.

FORMATION

Sup de Vinci
Master Ingénierie Logicielle & Cloud

Epitech Technology

Technologies
ReactJS, Next.js, Astro, PostgreSQL, MongoDB, DynamoDB

Architecture & méthodes

Agile, TDD (red-green-refactor au quotidien), spec-driven
development, event-driven, micro-services

Langues

Francais (natif) - Anglais (lecture technique courante, oral
opérationnel en contexte pro)

2024 - 2026
Bordeaux

2022 - 2024
Bordeaux

Expert en Technologies de 'Information (RNCP niveau 7), en alternance chez Delfox

Keyce Informatique (Openlt)
Bachelor Développeur Fullstack

Lycée Gustave Eiffel
BTS SIO (Services Informatiques aux Organisations)

2022 - 2023
Montpellier

2018 - 2020
Bordeaux



